
サンプルキャラクター

　　　フィジカルアデプト

能動技能
（かっこ内の数字が最終ダイスプー
ル（技能値+能力値レーティン
グ）。）

銃火器技能グループ 4［9］　体
術 3［8］　脅迫 2［5］　
知覚（聴覚）3（+2）　［6（+2）］  
　ランニング 2［6］   隠密 4［9］
　投擲 3［8］　素手戦闘 4［9］　
棍棒 6[11]

装備とライフスタイル
コムリンク［機器レーティング 2］
コンタクトレンズ［レーティング 3、
低光量補正、スマートリンク、視覚
強化 1内蔵］
ラインドコート（9）

武器
イングラムスマートガン[折り畳み
式ストック、ガスベント 2、スマー
トリンク、制音器］
折り畳み式杖

アデプトパワー
強打：棍棒（0.5）　強打：素手戦
闘（0.5）、　反射強化 1（1.5）　

殺戮の手（0.5）
矢薙 2（0.5）　魔力装甲 3（1.5）

メモ：アデプトパワーの効果は能力
に組み込み済みです。強打：棍棒は
棍棒のダメージに、強打：素手戦闘
と殺戮の手は素手戦闘のダメージに、
反射強化は反応力とイニシアティブ
に、魔法装甲は装甲に組み込まれて
います。矢薙は射撃攻撃に対する防
御テストにダイスを 2個追加しま
す。

知識と言語技能
英語 N、　銃器制作 4、　ロシア
語 4、　セーフハウス 3、　小集団
戦術 2、　アーバンブロウル 3、ヤ
クザカジノ 2

資質
アデプト、
中毒（軽度、ギャンブル）

コンタクト
予想屋、ストリートドク

魔法には様々な使い方があります。呪文
として能力を使用するものもいれば、その
力で自らをより強く、より速く、より魅力的
にするものもいます。電光石火に動き、一撃
必殺の拳を放ち、撃ち込まれた矢やナイフ
を掴み取る。コンバットアデプトはそのよう
な目を引く行動ができ、皆を驚嘆させ、戦
闘の最中でも手を止め「わお」と声を上げ
させることでしょう。そして、拳に頭をかち
割られるのです。

　「「厳しい世界だね、チャマー。生き抜く
にはより激しくタフにならなきゃならない。
必要なら誰より速く走り、正確に撃ち抜き、
ぶちのめせるよ。もちろん、見合うだけの
やる気があればだがね」

戦闘行動

簡易動作：スマートガンのクリップを抜く、ジェスチャー、1 フレーズ書いたり

話したりする、走る

単純動作：ガンモードの変更、物を落とす、伏せる、クリップを込める、詳細

を観察する、何か拾ったり置いたりする、武器の準備、クリップを取り除く、疾

走する、立ち上がる、投擲武器の狙いをつける

複雑動作：近接/素手戦闘攻撃、銃の弾倉を入れ替える、技能を使う



あなたにハッキングできないシステムはありませ
ん。唯一あるならまだハッキングを仕掛けてい
ないだけです。
デッカーは全てのシステムを挑戦であり、暗号
化ファイルは腕を試す誘惑であり、プログラムとカ
スタマイズしたサイバーデッキによりマトリックスへ
と挑みます。リモートカメラから敵のサイバーウェ
アや武器のデータファイルまで目標となります。
それがマトリックスに繋がっているのであれば
ですが、今時マトリックスに繋がらない機器など
あるでしょうか。デッカーは芸術的な業を駆使
し、個人的にカスタマイズしたハードウェアとソフ
トウェアにより電子と強化現実の世界を操り、熱
くなれば完全に仮想現実に没入し、思考の速
度でシステムを駆け抜け肉体に縛られた仲間
たちを導くのです。

「「地下を制圧しろ？できない相談ね。広く見れ
ば主導権はこっちが握ってるし、あたいのチ
ームが情報を集めて解決してくれるば銃火を
くぐり抜けてね。あたいの命の危険よりも全員
の安全を優先させてもらうわ」

サンプルキャラクター

　　　　　　デッカー

能動技能
（かっこ内の数字が最終ダイスプール（技
能値+能力値レーティング）。）
虚言 3［6］、クラッキング技能グルー
プ 4［10（11）］、電子機器技能グルー
プ 4［10（11）］、体術 3［7］、ナビゲーショ
ン 3［6］、パーミング 3［6］、知覚（視覚）
4（+2）［7（+2）］、ピストル（セミオート）4（+2）
［7（+2）］、素手戦闘 3［6］

装備とライフスタイル
アーマージャケット［12］、サイバーデッキ
（レーティング 5）、ジャマー（範囲、レーテ
ィング 3）、タグイレーサー

武器
アレスプレデター 5［ヘビーピストル、精
密度 5（7）、DV8、AP-1、15（c）、スマート
リンク内蔵］

身体改造
（身体改造によるゲームの効果はキャラ
クターシートに反映済みです。）
大脳増強 1、サイバーアイ［レーティン
グ 3、視覚保存ユニット、イメージリンク、
低光量補正、スマートリンク、視覚強
化 2］、データジャック、記憶力増強 2、
埋め込み型レンラクセンセイ［DR3、ホ
ットシムモジュール］

プログラム
侵入（マークをつけるテストに+2）、
並列動作（同じマトリックス行動の対象
を別の 2体にできます。）

知識と言語技能
電子機器制作 5、英語 5、マトリックス
セキュリティー手順 4、ネイティブアメリ
カン史 3、旧式の電子機器 3、スー
語 N、スペイン語 4、20 世紀の芸術 3

資質
コードスリンガー（マークをつける際に
ダイス+2）、写真記憶、社会不適応

コンタクト
電子機器店のオーナー、フィクサー、
スパイダー

戦闘行動

簡易動作：スマートガンのクリップを抜く、ジェスチャー、1 フレーズ書いたり

話したりする、走る

単純動作：ガンモードの変更、物を落とす、伏せる、クリップを込める、詳細

を観察する、何か拾ったり置いたりする、武器の準備、クリップを取り除く、疾

走する、立ち上がる、投擲武器の狙いをつける

複雑動作：近接/素手戦闘攻撃、銃の弾倉を入れ替える、技能を使う



一部は人であり、一部は機械、総体的に
危険。時々話題にのぼりますがストリートサ
ムライの肉体の終わりとサイバー強化の始
まりを切り分けるのは非常に難しいです。タ
フで、力強く、恐ろしく素早く、戦闘と戦術
の業を研ぎ澄まし、超効率的な殺戮機械
はいかなる環境でま的確に仕事をこなし
ます。元軍人や元警官などの元何かにつ
いて話すことを好みません。今の彼は自ら
の信念に従うことを誇りとするフリーランス
のストリートの専門家なのです。

「依頼人を売れ？隠居の資金には良いか
もしれんが、今までの経歴を捨てるわけ
にはいかんね」

サンプルキャラクター

　　　ストリートサムライ

能動技能

（かっこ内の数字が最終ダイスプール（技
能値+能力値レーティング）。）

運動技能グループ 2［9］、自動小銃（マ
シンビストル）5（+2）［10（+2）］、刀剣 5［10］、
応急処置 3［6］、脅迫 3［5］、長銃 2［7］、ピ
ストル 4［9］、サバイバル 2［5］、素手戦
闘 3［8］

装備とライフスタイル
アーマージャケット［12］
コムリンク［機器レーティング 3］

武器
セスカブラックスコーピオン［マシンビ
ストル、精密度 5（7）、DV6P、AP-、折り
畳み式ストック、スマートリンク］
レミントンルームスイーパー［ヘビーピス
トル、精密度 4（6）、DV7P、AP-1、8（m）、
スマートリンク］
ルガー 100［ライフル、精密度 7（9）、
DV11、AP-3、8（m）、画像スコープ、衝
撃吸収パッド付ストック、スマートリンク］
ソード［刀剣、リーチ 1、DV10P、AP-2］

強化

（身体改造によるゲーム的効果は作成
済みキャラクターの能力値に反映され
ています）

サイバーアイ［レーティング 3、視野撮
影ユニット、イメージリンク、低光量補
正、スマートリンク、熱映像視野、視覚
強化 3］、皮下装甲 1、反応力強化 2、
強化反射神経 2

知識と言語技能
アフリカ人 3、英語 N、園芸 2、警察技
法 4、バイク 3、シアトルのストリート 4、
ストリートギャング 4、武器制作 4

資質
痛覚耐性 1

コンタクト
バーテンダー、ブラックマーケッドの銃
器ディーラー、質屋

戦闘行動

簡易動作：スマートガンのクリップを抜く、ジェスチャー、1 フレーズ書いたり

話したりする、走る

単純動作：ガンモードの変更、物を落とす、伏せる、クリップを込める、詳細

を観察する、何か拾ったり置いたりする、武器の準備、クリップを取り除く、疾

走する、立ち上がる、投擲武器の狙いをつける

複雑動作：近接/素手戦闘攻撃、銃の弾倉を入れ替える、技能を使う



能動技能

霊視 3[7]、アストラル戦闘 2[7]、召喚技能グル

ープ 3[8]、知覚 2[6]、ピストル（テーザー）1(+2)

[4(+2)]、魔術技能グループ 4[9]

装備とライフスタイル

カメレオンスーツ[9;着用者に対する知覚テスト

に-4 のダイスプール修正]

コンタクトレンズ[レーティング 2、視覚強化 2、

映像拡大]

呪文

鎧[タイプ:P、射程：視界、持続：維持、呪文行

使テストのヒット数に等しい対象の装甲点を増

加する、ドレイン F]

拳撃[タイプ:P、射程：視界、ダメージ：S、持続：

瞬間、術者の魔力+純ヒットに等しい精神ダメー

ジを与えます。抵抗は反応力+直観力ですが、

ダメージに対して強靭力+装甲で抵抗すること

ができます。ドレイン F-2]

治療[タイプ:M、射程：接触、持続：永続、呪文

行使のヒット数に等しい数だけ肉体ダメージの

ボックスを治療します、ドレイン F-4]

反射増強[タイプ:P、射程：接触、持続：維持、

呪文行使テストの 2 ヒットにつき対象のイニシ

アティブレーティングを+1、イニシアティブダイ

スを+1 します。最大で+4 ポイント、+4 大巣です、

ドレイン F-1]

魔力破[タイプ:M、射程：視界、ダメージ：P、持

続：瞬間、呪文行使テストの純ヒット数に等しい

ダメージを与えます。抵抗は意志力ですが、ダ

メージ抵抗テストは行えません、ドレイン F-2]

知識と言語技能

覚醒クリッター 3、英語 4、魔法関連企業 3、魔

法の触媒 4、ロマンティックコメディ 3、スペイン

語 N、タリスレッガー 4、世界の地政学 3

資質

生体収束具、魔法使い（ヘルメス様式)

コンタクト

コーポレートウエッジメイジ、質屋、タリスレッガ

ー

戦闘行動

簡易動作：スマートガンのクリップを抜く、

ジェスチャー、1 フレーズ書いたり話したりす

る、走る

単純動作：ガンモードの変更、物を落とす、

伏せる、クリップを込める、詳細を観察する、

何か拾ったり置いたりする、武器の準備、クリ

ップを取り除く、疾走する、立ち上がる、投擲

武器の狙いをつける

複雑動作：近接/素手戦闘攻撃、銃の弾

倉を入れ替える、呪文行使、技能を使う

サンプルキャラクター

　　　ストリートシャーマン

ストリートシャーマンは 20 代の
頃、バックアレイポーカーで常に
エースを引き続けることから、
うすうすと自らの才能に気付い
たメイジの一種です。訓練によ
ってその直感は研ぎ澄まされ、
生きるためにその力を使うこ
とによってストリートシャーマン
は生存の専門家となりました。
力押しもできれば、隠密行動
もでき、精神や感覚を惑わすこ
ともできます。なんであれば常
に奥の手を隠し持っているの
です。

「手には何も持っていないし、
袖にも何も隠していませんが、
それは本質ではありません。
あんたを打ちのめそうと思え
ば、その通りになるのです」


